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Uwod: rozvrhovani

e Alokace aktivit (udalosti)
e Zdroje
e Podminky kladené na rozvrh

e Interaktivita

— kombinace automatizovaného
rozvrhovani s interakcemi uzivatele

— reseni je budovano krok za krokem



Cile prace

e Studium vyuziti omezujicich podminek

e Obecny model
— popis rozvrhovacich problémiu
— motivace: skolni rozvrh

¢ Interaktivni algoritmus

— kombinace technik zalozenych na lokalnim
prohledavani a na prohledavani s navracenim
(backtracking)

e Implementace algoritmu
— pouzit moderni programovaci jazyk JAVA
— obecny rozvrhovac + GUI pro skolni rozvrh



Miotivace: skolni rozvrh

e Aktivity

— predmety (prednasky a cviceni)
e Zdroje

— ucebny

— Vyucujici

— tridy (skupiny zaku)

— ostatni (specialni) zdroje
e Zavislosti

— zavislosti mezi predmety



Model: rozvrhovaci problém

e Casové sloty
e Casové preference
— silné (nutné) a slabé (preferencni) podminky
e Aktivity
— jmeéno, délka, Casoveé preference
— mnoziny pozadovanych zdroju — skupin zdroju

e Zdroje N

— Jmeno, casove preference  onjunktivni  disjunktivni
e Zavislosti

— binarni, mezi dvéema aktivitami

— pred, téesneé pred, zaroven



Resenti (¢astecné)

e Kazda (naplanovana) aktivita ma rezervovany
vSechny pozadované zdroje

— vSechny z konjunktivnich skupin
— po jednom z disjunktivnich skupin

e Dve (naplanované) aktivity nemohou zaroven
pouzivat jeden zdroj.

e Zadna ze silnych podminek neni porusena.

e VSechny zavislosti aktivitami jsou splnény

Navic:

Chceme minimalizovat pocet porusenych slabych
podminek.
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Interaktivni resic

e Zakladni pristupy
— lokalni prohledavani
— prohledavani s navracenim (backtracking)
e Navrzeny (hybridni) algoritmus
— dopredné prohledavani
— prace v iteracich
— rozsirovani konzistentniho castecného reseni
— Interaktivita
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Vyber aktivity

e Princip first-fail
e Vazeny soucet
— pro kazdou nenaplanovanou aktivitu
— val, it "W Nyrm WoNype ot W3Nup W Nyp o

— aktivita s nejmensim ohodnocenim
vybrana

e Vylepseni

— vybeér z nahodneé vybrané podmnoziny
nenaplanovanych aktivit (20% aktivit)



Vyber umisteni

e Princip succeed-first
e Vazeny soucet
— pro kazdé mozné umisteni
— val Iace_w Nucniacet W oNyrep + W sNscontnorsh T

w 4N #Soft +w 5N #DiffPlace +w 6N #User
— umisteni s nejmensim ohodnocenim je
vybrano

e Vylepseni

— nahodny vyber z nejlepsich N umisteni
Poznamka:
Naplanovani aktivity muze zpusobit odberani jinych aktivit z rozvrhu.



PDemonstrace

® Program skolniho rozvrhu
— rozsireni obecného resiciho algoritmu

— napsano take v jazyce JAVA
— GUI
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Z.AVer

e Zhodnoceni
— Iinteraktivita

— pouzitelnost na rozsahleé realneé
problemy

— rozsiritelnost modelu a algoritmu
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